UNITA’ DI APPRENDIMENTO: primo quadrimestre a.s. ………
· DESTINATARI: Classe PRIMA
· DOCENTI COINVOLTI:  ……………..
	 Competenze di cittadinanza
	Traguardi
	Riferimenti normativi
	 Verifiche
	Descrittori utilizzati per l’osservazione dei comportamenti 

	
	
	O d A   

Obiettivi di apprendimento

 
	
	

	Comunicazione nella madrelingua

Comunicazione nelle lingue straniere
Competenza matematica- e competenze di base in scienze e tecnologia
Competenza digitale 

Imparare a imparare

Competenze sociali e civiche 

Consapevolezza ed espressione culturale 


	L’allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno 

.

 Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi o prodotti
Ascolta e comprende testi orali "diretti" cogliendone il senso, le informazioni principali i 

Legge testi di vario genere sia a voce alta sia in lettura silenziosa 

Scrive testi

Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali

L’alunno comprende oralmente semplici messaggi in L2su argomenti familiari. 

Descrive oralmente in L2 semplici situazioni.

Interagisce con uno o più interlocutori in L2 in contesti familiari e

su argomenti noti.

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo con i numeri naturali 

Riconosce e risolve problemi in contesti di vita quotidiana.
Riconosce e denomina forme del piano e dello spazio 

L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei più comuni

fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune

Utilizza adeguate risorse materiali per la progettazione e la realizzazione

di semplici prodotti

Lo studente si orienta nello spazio facendo ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza semplici mappe.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere

 
	Prendere la parola negli scambi comunicativi rispettando i turni di parola.

Ascoltare testi narrativi

Raccontare storie personali o fantastiche

Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) nella modalità ad alta voce

Rispondere a domande su un testo o su un video.
Acquisire le capacità manuali, percettive e cognitive necessarie per l’apprendimento della scrittura

Scrivere sotto dettatura

Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura.

Usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

Comprendere in L2 vocaboli, istruzioni,

espressioni e frasi di uso quotidiano,

pronunciati chiaramente e lentamente relativi

a se stesso, ai compagni, alla famiglia.
Interagire con un compagno per presentarsi

e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi

memorizzate adatte alla situazione.
Comprendere in L2 cartoline, biglietti e brevi

messaggi, accompagnati preferibilmente da

supporti visivi o sonori, cogliendo parole e

frasi già acquisite a livello orale.
Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente,

in senso progressivo e regressivo.
Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione

decimale, confrontarli e ordinarli.
Percepire la propria posizione nello spazio e

stimare distanze a partire dal proprio

corpo.

Comunicare la posizione di oggetti nello spazio

fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre

persone o oggetti, usando termini adeguati

(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra,

dentro/fuori).

Eseguire un semplice percorso partendo dalla

descrizione verbale o dal disegno

.

Riconoscere, denominare e descrivere figure

geometriche.

Classificare numeri, figure, oggetti in base a una

o più proprietà.
Descrivere semplici fenomeni della vita

quotidiana.

Osservare i momenti significativi nella vita di

piante e animali, realizzando allevamenti in

classe di piccoli animali, semine in terrari e

orti, ecc.
Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari
Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni
Utilizzare il PC, con la supervisione

dell’insegnante, per  disegnare e scrivere 
Muoversi consapevolmente nello spazio

circostante, orientandosi attraverso punti di

riferimento, utilizzando gli indicatori topologici

(avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.) e le

mappe di spazi noti che si formano nella

mente (carte mentali).

 Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato   .

.

Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i

fatti vissuti e narrati.

Riconoscere relazioni di successione e di

contemporaneità, durate, periodi in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.
Partecipare alla costruzione di regole di

convivenza in classe a nella scuola

 Prestare aiuto ai compagni in difficoltà
 Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie
sonore in modo.

Eseguire collettivamente e individualmente brani

vocali/strumentali.
Elaborare creativamente produzioni personali e

autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni;

rappresentare e comunicare la realtà percepita;
Sperimentare strumenti e tecniche diverse per

realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e

multimediali.

Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi

linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e

opere d’arte.

	Riferire un’esperienza vissuta o un brano ascoltato rispettando la sequenza temporale dei fatti.

Ascoltare gli altri mentre parlano e intervenire rispettando il turno.

Ascoltare e comprendere una storia

Individuare, riconoscere e riprodurre le lettere dell’alfabeto dal punto di vista fonico e grafico.

Leggere ad alta voce sillabe e parole.

Scrivere sotto dettatura.

Comprendere ,  memorizzare e utilizzare  nuovi vocaboli

Utilizzare il lessico di base su argomenti di

vita quotidiana con pronuncia corretta in scambi comunicativi in L2.

Memorizzare filastrocche e canzoncine in L2

Conoscere, confrontare e ordinare i numeri entro il dieci.

.

Utilizzare gli indicatori spaziali per eseguire un percorso.

.

Classificare oggetti in base a proprietà diverse
Descrivere oralmente le fasi di un esperimento condotto in classe.

Descrivere oggetti, ambienti e processi osservati
Realizzare prodotti utilizzando materiali diversi.
Realizzare semplici disegni e grafici utilizzando il computer
Seguire una semplice mappa per giungere ad un punto specifico della stessa. (caccia al tesoro)
Ricostruisce momenti del proprio passato utilizzando fonti materiali (foto-oggetti)
Utilizza gli organizzatori temporali per ordinare storie o momenti della sua giornata

Scoprire attraverso situazioni concrete la necessità della regola(organizzazione di giochi motori e da tavolo)
 Riuscire in situazioni strutturate dall’insegnante ad aiutare un compagno
Riprodurre localmente semplici brani per l’infanzia
Rielaborare e riprodurre in modo personale opere d’arte osservate.
Rappresentare drammatizzazioni utilizzando linguaggi diversi
Conoscere e applicare semplici tecniche di

espressione corporea per rappresentare idee, stati d’animo e storie mediante gestualità e posture svolte in forma individuale, a coppie, in gruppo.

	Interagisce in modo pertinente nelle

conversazioni ed esprime in modo

coerente esperienze e vissuti, con l’aiuto di domande stimolo

Ascolta testi di tipo narrativo e di semplice

informazione raccontati o letti

dall’insegnante, riferendone l’argomento
Legge e scrive semplici parole

Comprende e usa in modo appropriato le

parole del vocabolario fondamentale

relativo alla quotidianità.

Comprende e riproduce il lessico appreso in semplici scambi comunicativi in L2

Conta in senso progressivo e regressivo, 

confronta e ordina i numeri sulla retta.

Esegue un percorso secondo indicazioni spaziali date.

Riferisce esperienze relative a osservazioni ed esperimenti realizzati.
Segue istruzioni per realizzare un oggetto.
Conosce le parti che costituiscono il PC e le utilizza per semplici operazioni
Esegue un percorso indicato da una semplice mappa.
Raccoglie e ordina oggetti che rappresentano momenti della sua vita.
Ordina semplici storie utilizzando i connettivi temporali (prima-dopo-infine-mentre ..)

 Partecipa a giochi motori di squadra rispettando le regole fondamentali
Nel gioco e in semplici attività collabora e presta aiuto ai compagni
Memorizza ed esegue con la voce brani musicali.
Esprime, attraverso la rappresentazione grafica, sentimenti, emozioni.
.




